PRACTICA – TEMA 3. Herramientas para la formación online
🧠 PREGUNTAS DE DESARROLLO CORTO (10)
1. ¿Cuál es el objetivo pedagógico de usar herramientas digitales en clase, según la profesora?

2. ¿Qué tres preguntas recomienda hacerse la docente antes de elegir una herramienta?

3. ¿Por qué es importante que una herramienta digital sea accesible para los estudiantes?

4. Mencione una herramienta para activar conocimientos previos y explique su utilidad.

5. ¿Qué herramientas pueden utilizarse para exponer contenidos de forma atractiva?

6. ¿Cómo ayudan Padlet y Jamboard a promover la participación estudiantil?

7. Explique por qué las herramientas de evaluación no deben usarse solo para calificar.

8. ¿Qué recomendaciones da la profesora para introducir herramientas en las clases online?

9. Describa un caso práctico de herramienta compartido por la profesora y su función.

10. ¿Cuál fue la reflexión final de la docente sobre el rol de las herramientas digitales?


✅ VERDADERO O FALSO (10)
1. (   ) Usar muchas herramientas digitales garantiza una clase más eficaz.
2. (   ) La accesibilidad de una herramienta se refiere a su facilidad de uso para el alumno.
3. (   ) Las herramientas para evaluación solo deben usarse al final de la clase.
4. (   ) La herramienta Mentimeter se puede usar como rompehielo al iniciar una clase.
5. (   ) La docente sugiere usar más de tres herramientas nuevas por sesión.
6. (   ) Canva y Genially son útiles para presentar contenido de forma visual.
7. (   ) Padlet permite trabajar de forma colaborativa en tiempo real.
8. (   ) Una herramienta debe ser integrada con sentido pedagógico, no solo por moda.
9. (   ) La docente recomienda improvisar para mantener clases más dinámicas.
10. (   ) Las herramientas digitales deben ser parte de una experiencia significativa.

❓ OPCIÓN MÚLTIPLE (10)
1. ¿Cuál de estas herramientas se utiliza para activar conocimientos previos?
a) Canva
b) Mentimeter
c) Padlet
d) Genially
2. ¿Qué herramienta mencionó la docente para crear rutas de aprendizaje visuales?
a) Wordwall
b) Educaplay
c) Genially
d) Jamboard
3. ¿Cuál no es una de las tres preguntas clave al seleccionar una herramienta?
a) ¿Para qué la usaré?
b) ¿Es popular en redes sociales?
c) ¿Cuándo es el momento adecuado para usarla?
d) ¿Es fácil para el estudiante?
4. ¿Qué función cumple Kahoot según la docente?
a) Crear tareas asincrónicas
b) Desarrollar mapas conceptuales
c) Repasar contenidos al final con formato concurso
d) Exponer teoría compleja
5. ¿Cuál es una recomendación directa de la profesora?
a) Cambiar de plataforma en cada clase
b) Usar solo herramientas gratuitas
c) Introducir una sola herramienta nueva por clase
d) Dejar que los alumnos escojan la herramienta
6. ¿Qué herramientas ayudan a exponer contenidos visualmente?
a) Google Forms, Quizizz
b) Genially, Canva
c) Jamboard, Padlet
d) Kahoot, Wordwall
7. ¿Cuál fue una de las recomendaciones prácticas para evitar problemas técnicos?
a) No usar internet
b) Preparar plan B
c) Hacer todo por WhatsApp
d) Usar solo PDF
8. ¿Cuál es una característica que define a las herramientas como Google Forms y Educaplay?
a) Activar conocimientos previos
b) Promover la interacción
c) Evaluar aprendizajes
d) Presentar contenido
9. ¿Qué tipo de herramienta se sugiere para hacer síntesis colaborativas?
a) Kahoot
b) Padlet
c) Google Slides
d) Wordwall
10. Según la docente, ¿cuál debe ser la finalidad del uso de herramientas digitales?
a) Hacer las clases más largas
b) Aumentar la carga tecnológica
c) Crear experiencias de aprendizaje significativas
d) Obtener más datos de los estudiantes



🟩 RESPUESTAS
✅ VERDADERO / FALSO
1. ❌
2. ✅
3. ❌
4. ✅
5. ❌
6. ✅
7. ✅
8. ✅
9. ❌
10. ✅

✅ OPCIÓN MÚLTIPLE
1. b) Mentimeter
2. c) Genially
3. b) ¿Es popular en redes sociales?
4. c) Repasar contenidos al final con formato concurso
5. c) Introducir una sola herramienta nueva por clase
6. b) Genially, Canva
7. b) Preparar plan B
8. c) Evaluar aprendizajes
9. b) Padlet
10. c) Crear experiencias de aprendizaje significativas
