SERIE DE RESUMENES DE CURSOS ABRA

“SESION 1: Qué es la IA Generativa de Octubre 2024
imagenes”

1. Introduccidn al curso: Bienvenida y presentacion del instructor

Rodrigo Rojo inicia la sesion presentdndose como un especialista en marketing y entusiasta de
la Inteligencia Artificial con una larga trayectoria en el uso de herramientas tecnoldgicas
aplicadas a la creacidn de contenido visual. Como ingeniero comercial y magister en marketing,
ha estado utilizando IA desde que las herramientas generativas de imagenes eran adn
experimentales y producian resultados mas rudimentarios.

Rodrigo cuenta que, a lo largo de su carrera, ha trabajado en la transformacion digital de
empresas y el uso de IA para mejorar sus operaciones. Ademas, es cofundador del Club de la IA,
una comunidad que comenzd con pocos miembros y que ahora ha crecido a mas de 15,000
personas en el mundo hispanohablante. Este club ha sido un espacio para compartir ideas y
explorar las multiples aplicaciones de la IA, especialmente en el area creativa.

Rodrigo menciona su trabajo como director del Observatorio de Sociedad Digital en la
Universidad de Chile, donde investiga cdmo la sociedad se esta adaptando a la digitalizacién y
como las nuevas tecnologias estdn cambiando tanto el mundo laboral como el social.

Finalmente, invita a los participantes a seguirle en LinkedIn y a suscribirse a su boletin de IA,
donde publica contenido relevante sobre los avances tecnolégicos en IA, las mejores practicas,
y casos de estudio. Su objetivo en esta clase es ensefiar a los asistentes a utilizar la IA para crear
imagenes de alta calidad, y promete que el curso sera practico y accesible, sin importar el nivel
de conocimiento de los participantes.

Puntos clave:

e Rodrigo tiene una larga trayectoria en IA aplicada al marketing y la creacion de
contenido.

e Fundador del Club de la IA, una comunidad que ahora incluye mas de 15,000 personas.

e Esdirector del Observatorio de Sociedad Digital en la Universidad de Chile.

e El objetivo del curso es aprender a usar la IA para crear imagenes con diferentes
herramientas, tanto gratuitas como de pago.

2. La evolucidn de la IA en la generacion de imagenes: Desde lo rudimentario hasta lo
realista

Rodrigo detalla la evolucidon de la IA en la generacion de imagenes, destacando que hace apenas
unos afos, la IA producia imagenes que eran rudimentarias y toscas, llenas de errores visuales
y detalles mal definidos. Sin embargo, las herramientas han avanzado rdpidamente,
especialmente con el desarrollo de plataformas como MidJourney, DALL-E y Stable Diffusion,
que ahora son capaces de generar imagenes que a menudo son indistinguibles de fotografias
reales.

Rodrigo menciona como las herramientas iniciales podian producir imagenes con colores
extrafos, proporciones incorrectas o incluso elementos inexistentes o mal interpretados. Sin
embargo, gracias al avance de los algoritmos y al acceso a bases de datos mas grandes y precisas
para el entrenamiento de la IA, las imagenes generadas hoy en dia han mejorado
significativamente en calidad y detalle.
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Uno de los ejemplos mas destacados que menciona es la famosa imagen del Papa Francisco con
una chaqueta de disefiador, generada con IA en MidJourney, que llegd a engaiiar a una gran
parte de la audiencia en redes sociales. Rodrigo utiliza este ejemplo para ilustrar el punto de que
la IA ha alcanzado un nivel de realismo fotografico, aunque sigue habiendo pequefios errores
que revelan su naturaleza artificial, como en las manos y los detalles de la cadena que lleva el
Papa en la imagen.

A medida que las versiones de las herramientas avanzan, estos errores se estan reduciendo, y
las imagenes generadas por IA se vuelven cada vez mas realistas. Rodrigo anticipa que en las
siguientes clases se abordaran técnicas para mejorar aun mas la precision de las imagenes
generadas mediante ajustes y edicion.

Puntos clave:

e LalAhaavanzado desde generar imagenes rudimentarias hasta producir resultados casi
fotograficos.

e Las herramientas como MidJourney y DALL-E ahora permiten generar imagenes con un
alto nivel de realismo.

e Ejemplo de la famosa imagen del Papa Francisco como un caso de estudio sobre el
realismo alcanzado por la IA.

e A pesar del realismo, aun se pueden observar errores menores, como manos mal
formadas o detalles poco naturales.

3. Estructura del curso: Qué aprenderemos en cada sesion

Rodrigo detalla la estructura del curso, que estara dividido en cuatro sesiones, cada una de las
cuales cubrird un aspecto esencial del uso de la IA generativa de imagenes. Explica que este
curso esta disefiado para ser accesible para todos, sin importar el nivel de conocimiento previo
sobre IA, y que las clases progresaran desde lo mas basico hasta lo avanzado.

1. Primera sesién - Introduccidon a la IA generativa de imagenes: En esta sesidn, se
cubrirdn los conceptos tedricos detras de la IA que genera imagenes. Los participantes
aprenderan cémo funcionan estas herramientas, qué tipos de imagenes se pueden
generar, y qué limitaciones presentan las diferentes plataformas.

2. Segunda sesion - Herramientas avanzadas de IA: En la segunda clase, Rodrigo explorara
las herramientas mds poderosas y avanzadas disponibles para la generacién de
imagenes. Aqui se ensefara a utilizar plataformas como MidJourney, DALL-E y Stable
Diffusion en un nivel mas profundo, aprendiendo cémo ajustar configuraciones para
mejorar la calidad de las imagenes.

3. Tercerasesion - El arte del prompting: La tercera clase estara centrada en el prompting,
es decir, el arte de dar instrucciones claras y precisas a las IAs para obtener los mejores
resultados posibles. Rodrigo explicard cdmo formular prompts detallados para que la IA
entienda exactamente lo que el usuario desea generar.

4. Cuarta sesion - Produccion y edicion: En la ultima sesién, los participantes aprenderan
a llevar sus imdagenes generadas por IA a produccion. Esto incluira técnicas de edicion
para mejorar las imdgenes, adaptarlas a diferentes medios (presentaciones, redes
sociales, productos de e-commerce, etc.), y asegurar que estén listas para ser utilizadas
de manera profesional.
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Rodrigo menciona que cada clase incluirda demos en vivo y ejercicios practicos para que los
participantes puedan experimentar por si mismos con las herramientas. También promete que,
aunque las herramientas avanzadas puedan parecer complicadas al principio, los asistentes
saldran con un conocimiento practico que podran aplicar de inmediato en sus propios proyectos.

Puntos clave:

e El curso se divide en cuatro sesiones, cubriendo desde los fundamentos tedricos hasta
el uso avanzado y la edicién de imagenes generadas por IA.

e La tercera sesion estara dedicada al prompting, una habilidad esencial para obtener
imagenes de calidad a partir de IA.

e La ultima sesidn se centrara en la produccion y edicion de imagenes generadas para su
uso profesional.

e El curso es practico y accesible para todos los niveles de experiencia.

4. Herramientas de IA para la creacion de imagenes: Comparativa de opciones
gratuitas y de pago

Rodrigo introduce algunas de las herramientas mas populares para la creacién de imdgenes con
IA, explicando sus diferencias y caracteristicas principales. Estas herramientas pueden
clasificarse en gratuitas y de pago, dependiendo de sus capacidades y limitaciones.

1. Midlourney: Una de las herramientas mdas avanzadas para generar imagenes altamente
detalladas y realistas. MidJourney ha ganado popularidad debido a su capacidad para
generar imagenes fotorrealistas con un nivel de detalle sorprendente. Sin embargo,
Rodrigo aclara que la version gratuita de Midlourney tiene limitaciones, y que para
acceder a caracteristicas mdas avanzadas, es necesario adquirir un plan de suscripcion.

2. DALL-E: Desarrollada por OpenAl, DALL-E es otra herramienta popular para la
generacion de imagenes. Es conocida por su capacidad de crear imagenes a partir de
descripciones de texto, y al igual que MidJourney, ofrece algunos créditos gratuitos. Una
vez agotados, los usuarios deben comprar mas créditos para seguir utilizando la
plataforma. Rodrigo destaca que DALL-E es ideal para quienes desean generar imagenes
simples y creativas, aunque puede no ser tan detallada como MidJourney en algunos
casos.

3. Stable Diffusion: A diferencia de las otras dos, Stable Diffusion es una plataforma open
source, lo que significa que es completamente gratuita, pero requiere conocimientos
técnicos para ser instalada y utilizada correctamente. Rodrigo sugiere que aquellos que
deseen un mayor control sobre el proceso de generacién de imagenes pueden optar por
Stable Diffusion, ya que permite ajustes mas precisos y una mayor personalizacion.

Rodrigo explica que, en funcidn de las necesidades y el presupuesto de los participantes, pueden
elegir entre estas herramientas para comenzar a crear imagenes. También subraya que, aunque
las versiones gratuitas permiten experimentar, los profesionales que buscan resultados mas
consistentes y de alta calidad deberian considerar las versiones pagas.
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Puntos clave:

e MidJourney, DALL-E y Stable Diffusion son las herramientas mds utilizadas para la
generacion de imagenes con IA.

e MidJourney se destaca por su capacidad para generar imagenes fotorrealistas, pero
tiene una version gratuita limitada.

e DALL-E esideal para generar imagenes creativas a partir de texto, pero también requiere
pagos después de agotar los créditos gratuitos.

e Stable Diffusion es una opcidon open source gratuita, pero requiere mas conocimientos
técnicos para su instalacién y uso.

5. El funcionamiento de la IA generativa: Algoritmos, bases de datos y c6mputo

Rodrigo dedica un capitulo a explicar en detalle cdmo funciona la IA generativa detras de las
herramientas para la creacién de imdagenes. Aunque el proceso parece magico desde la
perspectiva del usuario, hay tres componentes fundamentales que hacen posible la generacién
de imagenes de alta calidad.

1. Algoritmos de generacidn: La IA utiliza algoritmos que siguen reglas especificas para
generar imagenes a partir de un texto o una idea. Estos algoritmos estan disefiados para
"aprender" patrones a partir de imagenes ya existentes y replicar esos patrones en
nuevas imagenes. Por ejemplo, al pedir una imagen de "un paisaje con montafias al
atardecer"”, la IA analiza millones de imagenes de atardeceres y montafias, fusionando
esos elementos para crear una nueva imagen.

2. Datos de entrenamiento: Las IAs no son capaces de generar imagenes de la nada;
necesitan haber sido entrenadas con millones de imagenes etiquetadas. Estas bases de
datos permiten que la IA aprenda a identificar y replicar patrones visuales, como la
textura de la piel humana, la forma de un automoévil o el color del cielo en diferentes
horas del dia. Rodrigo menciona que las imagenes que genera la IA no son copias exactas
de estas imagenes de entrenamiento, sino una combinacidn creativa de varios
elementos que la IA ha aprendido a reconocer.

3. Capacidad de computo: Generar imdagenes de alta calidad requiere una enorme
cantidad de poder computacional. Las herramientas como MidJourney y DALL-E utilizan
servidores potentes para procesar las solicitudes de los usuarios en tiempo real. Este
uso intensivo de recursos explica por qué muchas herramientas cobran a los usuarios
después de un uso limitado, ya que mantener estos servidores funcionando tiene un
costo elevado.

Rodrigo explica que estos tres componentes se combinan para permitir que la IA produzca
imagenes con un nivel de detalle y realismo que hace apenas unos afos era imposible imaginar.

Puntos clave:

e La IA generativa utiliza algoritmos para aprender patrones a partir de imagenes de
entrenamiento.

e Lasbases de datos de entrenamiento son esenciales para que la IA aprenda a identificar
y replicar elementos visuales complejos.

e Lageneracién de imagenes de alta calidad requiere una gran capacidad de computo, lo
que explica los costos asociados con muchas herramientas de IA.
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6. El impacto de la IA en el mundo creativo: Cambios y oportunidades

Rodrigo explora cémo la IA ha transformado profundamente el mundo creativo,
proporcionando a los disefadores, artistas y creadores de contenido una nueva herramienta
gue ha ampliado las posibilidades de creacion. Menciona que muchas industrias, desde el
marketing hasta el cine y los videojuegos, estan adoptando la IA para agilizar sus procesos de
disefio y aumentar la productividad.

Uno de los grandes impactos es que la IA permite a los creadores prototipar ideas rapidamente.
Por ejemplo, un disefiador grafico que antes tardaba horas en bocetar un concepto, ahora puede
usar IA para generar varias versiones de un disefo en cuestidon de minutos, lo que le permite
iterar y mejorar sus ideas a una velocidad mucho mayor.

Rodrigo también menciona cémo la IA ha democratizado la creacion visual. Antes, crear
imagenes complejas requeria habilidades técnicas avanzadas y un profundo conocimiento de
herramientas de disefio. Con la IA, cualquiera con una idea puede generar imagenes de calidad
profesional con solo escribir un texto, lo que esta dando lugar a una nueva ola de creatividad
inclusiva.

Sin embargo, también menciona los desafios que esto presenta, como la posibilidad de que el
exceso de automatizacién en el mundo creativo pueda reducir la individualidad en el disefio.
Ademas, algunos disefiadores temen que la IA les quite trabajo, aunque Rodrigo recalca que la
IA deberia verse como una herramienta para potenciar el trabajo humano, no para
reemplazarlo.

Puntos clave:

e La IA ha transformado el mundo creativo, permitiendo a los disefiadores y artistas
prototipar ideas rapidamente.

e La democratizacion de la creacion visual ha permitido que personas sin habilidades
técnicas generen imagenes de calidad profesional.

e Aunque la IA ofrece grandes oportunidades, también plantea desafios sobre la
automatizacion y el impacto en el trabajo creativo.

7. Desafios y limitaciones de la IA en la creacidn de imagenes: Lo que aun queda por
mejorar

Rodrigo profundiza en algunos de los desafios y limitaciones actuales de la IA generativa en la
creacion de imdagenes. Aunque la tecnologia ha avanzado rapidamente, todavia existen algunos
problemas que necesitan ser solucionados para que las imagenes generadas sean perfectas.

1. Errores anatomicos: Aunque las IAs han mejorado en la generacion de imagenes
humanas, todavia tienen problemas con partes del cuerpo, como manos y pies, que a
veces aparecen con proporciones o formas incorrectas. Rodrigo muestra ejemplos de
imdgenes generadas en las que las manos tienen dedos extra o los pies estan
desproporcionados, y explica que estas son areas donde la IA aun tiene dificultades.

2. Inconsistencias en detalles finos: Como menciond antes con el ejemplo del Papa
Francisco, la IA a veces genera detalles que no siguen un patrdn légico o natural. Esto



SERIE DE RESUMENES DE CURSOS ABRA

“SESION 1: Qué es la IA Generativa de Octubre 2024
imagenes”

puede incluir sombras extrafas, elementos que no estan alineados correctamente, o
texturas que no coinciden con el contexto general de la imagen.

3. Dependencia del prompt: La calidad de la imagen generada depende en gran medida
de la calidad del prompt que el usuario proporciona. Si el prompt no es lo
suficientemente claro o detallado, la IA puede generar resultados insatisfactorios.
Rodrigo enfatiza que es necesario aprender a formular prompts precisos para
maximizar la calidad de las imagenes.

4. Propiedad intelectual y ética: Rodrigo menciona que aun hay muchos debates sobre la
propiedad intelectual en las imagenes generadas por IA. Dado que la IA se entrena con
imagenes que han sido creadas por artistas y fotografos, surge la pregunta de si las
imagenes generadas por IA violan los derechos de autor de los creadores originales.
Este es un tema en evolucion que las empresas y los legisladores aun estdn tratando de
resolver.

Rodrigo anticipa que, aunque estos problemas son importantes, la tecnologia estd avanzando
rapidamente, y muchos de estos errores serdn resueltos en las préximas generaciones de
herramientas de IA.

Puntos clave:

e Los errores anatdmicos y las inconsistencias en los detalles siguen siendo problemas
en las imagenes generadas por IA.

e La calidad de las imagenes depende en gran medida de la precision del prompt que el
usuario proporcione.

e El debate sobre la propiedad intelectual en las imagenes generadas por IA es una
cuestion ética que aun esta en desarrollo.

8. Conclusion de la primera sesion: Practica y experimentacion

Rodrigo concluye la primera sesion del curso instando a los participantes a practicar y
experimentar con las herramientas de IA presentadas. Explica que la curva de aprendizaje de
estas herramientas puede ser empinada al principio, pero con el tiempo, los usuarios
aprenderan a formular mejores prompts y a ajustar las configuraciones para obtener imagenes
de alta calidad.

El mensaje principal de Rodrigo es que la IA no es una solucién automatica que siempre genera
el resultado perfecto en el primer intento. Mas bien, es una herramienta creativa que debe ser
manejada con paciencia y practica, y que con el tiempo, puede llegar a amplificar el trabajo
creativo de cualquier persona.

Rodrigo invita a los asistentes a regresar para la segunda sesién, donde exploraran las
herramientas avanzadas en mayor profundidad y aprenderan a personalizar aun mas las

imagenes generadas por IA.

Puntos clave:

e La practica y la experimentacion son clave para dominar la creacién de imagenes con
IA.
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La curva de aprendizaje puede ser empinada, pero con pacienciay practica, los usuarios
logrardn mejores resultados.

La segunda sesidn se enfocard en herramientas avanzadas y en cdmo personalizar las
imagenes generadas por IA.



